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Handboek der communicatie en tactiek
1.1 Inleiding

Er komen steeds meer scrims en steeds meer mensen bij deze clan. Een belangrijk aspect hiervan is dat iedereen op dezelfde golflengte is. Eén van die dingen is communicatie tussen de spelers. Je moet de clan zien als een team, net zoals bij voetbal. Het is hierbij belangrijk dat iedereen zijn positie en functie weet binnen het team. Maar daar blijft het niet bij, er moeten ook duidelijke regels bestaan over de communicatie tussen de spelers. Daar gaat dit artikel over. Om de communicatie tussen de spelers te verbeteren. Dit zal uiteindelijk leiden tot een succesvollere en betere clan.

In dit model zal er worden uitgegaan van de map Jersey Winter Wonderland, KAM2.

1.2 De functie van spelers
Om goede communicatie te hebben zal je eerst iedereen een duidelijke taak binnen het speelveld moeten geven. Voor elke scrim/clanwar moet elke speler een positie en een functie krijgen, zodat hier geen onduidelijkheden over bestaan. Hiervan moet worden uitgegaan welke speler het beste bij een functie past in dat gevecht. Spelers kunnen ook meerdere functieomschrijvingen krijgen die naar eigen inzicht moeten omwisselen op de juiste tijd. Zo heb je tijden een drie tegen drie gevecht niet de volledige tijd iemand in defence nodig en zal die mee moeten gaan in de aanval. Het is dus bij het uitdelen van de functie vooraf belangrijk om rekening te houden met het aantal personen waarmee/waartegen je speelt. In het volgende hoofdstuk zal duidelijk worden gemaakt aan de hand van een tekening waar je het beste voor elke functie kunt zitten.
Hieronder staan enkele functieomschrijvingen.

· Defence [base inside] [base outside [lower/upper/both] [flag]
01 [base inside] – Deze functie zal iemand krijgen wanneer er een grote macht buiten het camp staat of dat er veel dreiging is. Deze functie is voornamelijk tijdelijk en is bedoeld om de vlag de verdedigen.
02 [base outside [lower/upper/both] – Deze functie wordt beoefend in een tijd dat er geen directe dreiging naar de vlag is en als de rest van het team aan het aanvallen is. Deze functie is voornamelijk bedoelt voor als er een doorbraak is in de aanval. Deze functie heeft meerdere subfuncties, zo kan het je taak zijn de  lower tunnel, de upper tunnel of beide in de gaten te houden.
03 [flag] – Dit is net as 01 vaak een tijdelijke functie. Wanneer de vlag is gepakt door een tegenstand, maar tijdens zijn vlucht is gedood, is het belangrijk dat iemand deze functie op zich neemt totdat de vlag gereturnd is. Daarna wacht deze persoon op meerdere medespelers om een aanval te starten of voegt zich toe aan een groep personen die al met een aanval bezig is. Ook al is er een aanval bezig is het belangrijk dat er altijd iemand op de vlag let, het is altijd mogelijk dat er een hider in het level zat en de vlag probeert te pakken en dan de aanvallen de groep verrast en hun van achteren dood.
· 04 Hider
Voor deze persoon is het belangrijk om stiekem zich te verstoppen buiten het camp van de tegenstand of eventueel binnen het camp. Ook is het mogelijk om tijdens een aanval met een groep achter te blijven. Het is de bedoeling dat deze persoon na meestal enkele seconden van zijn plaats beweegt en voor de vlag gaat. Hierbij kan het zijn dat er enkele respawners zijn, maar aangezien zij verrast zullen zijn heb je een grote kans van slagen. Gaat alles goed dan wordt je een  05 vlagdrager.
· 05 Aanvaller
Belangrijk is dat elke speler die meegaat in de aanval een tactische plaats (naar eigen inzicht) inneemt in het camp van de tegenstander. Enkele zullen zich moeten verzamelen voor de ingang om de tegenstander te forceren en een vlag weten te ontfrutselen. Als de aanval is gelukt dan neemt iedereen die overblijft een tactische plaats in om een jacht op de vlag onmogelijk te maken en de vlagdrager veilig zijn missie kan voltooien. Aanvalstechnieken zullen later worden behandeld.
·  06 Vlagdrager
Als de vlag is gepakt ren je weg, hierbij moet je wel opletten voor eventuele tegenstanders die zich omgedraaid hebben en je tegemoet zullen komen. Het is voor de andere spelers nu van belang alle tegenstanders uit het veld te ruimen die tussen de hun en de vlagdrager is. Als dat gelukt is gaan ze door om de daaropvolgende tegenstanders uit te schakelen om de vlagdrager succesvol de vlag te laten terugbrengen. Hierbij moet eraan gedacht worden dat niet iedereen naar de vlagdrager toe probeert te gaan, maar ook minstens één iemand ergens in het camp achterblijft voor een eventuele aanval op de eigen vlag.
· 07 Hidechecker
Deze persoon checked na een doorbraak van de tegenstander of er ergens in het kamp hiders zijn. Zodra er een zit wordt hij gedood. Als de tegenstander jouw uitschakelt moet je direct communiceren met de spelers, omdat er een groot gevaar dreigt.
Elke functie heeft een nummer, dit heeft tot doel dat hierover makkelijk gecommuniceerd kan worden tussen de spelers over welke functie een speler moet aannemen. Bij een goedgetrainde clan weet iedereen precies wat er gedaan moet worden en wie welke functie moet aannemen. Dit is dus een middel om alles beter te laten verlopen en leden in training helpen bij het creëren van een beter inzicht in het spel.

1.3 Posities voor spelers

Het is belangrijk om te weten welke posities het beste zijn in te nemen als je een bepaalde functie hebt. Dit zijn slechts voorbeelden, want elke situatie en speelwijze van de tegenstander is anders. Je zal dus soms naar eigen inzicht, gezien de speelwijze van de tegenstander, een betere positie moeten uitzoeken.
1.4 Communicatie

Communicatie is altijd en overal van belang als je met dingen bezig bent in een team. Zo ook hier bij deze clan tijdens een scrim of clanwar. Als je de verdediging of de mensen die net spawnen verteld dat er een aanval komt en eventueel waarvandaan kunnen zij zich beter positioneren en klaarmaken. Oftewel er wordt beter verdedigd en dit leidt tot een daling van het aantal flagcaptures van de tegenstander. Hier komen enkele korte kreten die snel kunnen worden getyped en iedereen snel informeert wat er gaat gebeuren en waar. Ook zal het een aanwijzing kunnen bevatten wat er gedaan moet worden en eventueel door wie. Het is dus van groot belang dat iedereen species weet wat elk ‘commando’ betekent. Het zou dus ook handig zijn als elke speler een nummer heeft zodat die snel kan worden aangesproken en niet helemaal de naam getyped hoeft te worden. Dit nummer zal dan ook in zowel de casual- als wartag duidelijk een plaats moeten hebben.
Hier komen enkele commando’s; als je ze gebruikt dan geen [] gebruiken.

· Base [nr] – Dit betekent dat er een aanval op de vlag komt of gaande is. Het is van belang dat hierbij minstens één persoon, afhankelijk van de grootte van de groep aanvallen de spelers, een tactische positie inneemt om personen die dicht bij de vlag komen te doden. 
· Base out up [nr] – Hierbij is het de bedoeling om een goede positie in te nemen om aanvallen af te slaan. Deze positie is een positie waarbij je vrij uitzicht hebt op de gehele upper tunnel gang. Denk eraan dat het slim is om voor een groot gedeelte te schuilen achter een object.
· Base out lo [nr] – Hierbij moet je een positie innemen waarbij je een vrij uitzicht hebt op de gehele lower tunnel gang. Denk eraan dat het slim is om voor een groot gedeelte te schuilen achter een object.

· Base out both [nr] – Hierbij is het de bedoeling om beide ingang tegelijk in de gaten te houden. Het kan handig zijn om steeds een paar stappen naar links en daarna weer naar recht te zetten. Zodoende heb je een beter zicht op steeds een gang en daarna weer de andere. Hierbij ben je ook lastiger te raken aangezien je steeds in beweging bent.

[nr] Achter bepaalde commando’s is het handig om een bepaalde speler die positie toe te wijzen.  Meerdere nummer worden gescheiden door een slash ( / ) of komma ( , ).
